Сюжетно-ролевая игра «Зоопарк»

Возраст: старшая группа                                                             Дьяченко О.В.

                                                                                                Воспитатель

(II квалификационная категория)
Цель: дать детям расширенное представление о гуманном труде работников

зоопарка, об основных трудовых процессах по обслуживанию животных.

Воспитывать любовь к животным, желание заботиться о них.

Предварительная работа: беседа о диких и домашних 

животных, чтение рассказов Е. Чарушина, Б. Житкова, С. Баруздина и других
писателей о животных, рассматривание иллюстраций, просматривание

телепередачи « Диалоги о животных»

Оборудование: игрушечные животные , строительные материал,

различный инвентарь ( ведра, метелки, тазики, тряпочки и т.д.), самодельные 

деревья, природный материал, фартуки, косынки.

  Роли: проводник, директор, рабочие зоопарка, ветврач, работники кухни.

Правила: 

1. Каждый проводник должен поехать за животными и после доставки зверей проводник должен доложить директору зоопарка, откуда и сколько животных он привез.

2. Рабочие отчитываются, в каких клетках, какое количество животных они кормили, купали, выводили гулять.

3. Работники кухни рассказывают, чем они будут кормить животных, говорят корм.

4. Ветврач осматривает животных, делает им прививки. Больных животных лечит.
Ход игры
Игра начинается с постройки зоопарка ( клетки, бассейн, кухня, кабинет для ветврача). В разных местах группы соорудить заповедники, уголки пустыни, Северного полюса, тайги и т.д. когда всё готово к приему необычных гостей, проводники отправляются в путешествие за приобретением необходимых для зоопарка животных. Проводники выбирают любой соответствующий вид транспорта и разъезжаются в разные заповедники:  один - за верблюдами в пустыню поездом, другой – за медведями в тайгу самолетом. По возвращении животных размещают по клеткам:  медведя – в прохладную клетку, верблюда – в тёплую и т.д.
   Усложнения: появляются новые роли – экскурсоводы, дрессировщики.
Рабочие зоопарка прикрепляют к клеткам числовые карточки и сообщают

проводникам новое правило: в клетку можно поместить столько зверей, сколько кружков на картоне. По ходу игры числовые карточки на клетках меняются.
