Аннотация
к дополнительной общеобразовательной (общеразвивающей) программе 
«Компьютерная графика и основы дизайна»
[bookmark: _GoBack]1-го года обучения

Автор-составитель: Литвиненко Е.В.,
 педагог дополнительного образования 


Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая программа) соответствует всем предъявляемым требованиям. Данная рабочая программа разработана на основе дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Компьютерная графика и основы дизайна» утвержденной приказом №101 от 30.08.2024 года.

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая программа) «Компьютерная графика и основы дизайна» является программой технической направленности, направлена на формирование навыков работы с графическими программами и способствует формированию эстетической культуры.
Программа является актуальной, т.к. в современном мире возникла необходимость укрепления связей ребёнка с новыми информационными компьютерными  технологиями и искусством, в том числе и дизайном.
Рекомендуемый возраст детей: 10-16 лет.
Срок реализации программы - 1 год. Количество часов по программе – 144 часа.
Цель реализации программы: 
создать условия, обеспечивающие социально-личностное, познавательное, творческое развитие ребенка в процессе изучения основ графики и анимации с использованием компьютерных технологий
Задачами реализации программы являются: 
· рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;
· научить обучающихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;
· овладение навыками индивидуальной и групповой деятельности в разработке и реализации проектов моделей объектов;
· обучение художественным навыкам оформления документов на компьютере (титульных листов, газет, объявлений, открыток и пригласительных, текстового оформления, рекламных проспектов);
· знакомить с основами знаний в области композиций, дизайна, формообразования;
· раскрыть креативные способности, подготовить к художественно-эстетическому восприятию окружающего мира; 
· развивать художественный вкус, графическое умение, творческое воображение; 
· формировать информационную и эстетическую культуру обучающихся;
· добиться максимальной самостоятельности детского творчества.

